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lkviena muzeja uzdevums ir
veicinat vietejas kulturvestures

un identitates saglabasanu un
atfistibu, veidojot pievilcigas un
atrakfivas ekspozicijas, izstades,
nepartraukti uzlabojot piedavajuma
kvalitati un daudzveidibu un
domaijot par ilgtspéjibu. Muzeju
nozare ta ir nepiecieamiba

un vienlaikus iespeja macities,
iedvesmoties citam no cita un
prezentét paveikio. Sodien no
muzejiem gaida, lai tie piedava
sabiedribai vajadzigu un vienlaicigi
intrigéjosu informaciju musdieniga
sazinas valoda. Apmeklétajs

kluvis un klust aizvien prasigaks.
Ari muzeji klust pieejamaki

dazadam apmekletaju grupam.

Projekta Parrobezu vestures un
kultiras mantojuma veicin@sana
ar muzeja inovaciju palidzibu
mérkis ir atbalsfit muzeju attisfibu
ka svarigu kulttras mantojuma

un tUrisma sastavdalu.

Projekta iesaisfitie Panevezas
Novadpétniecibas muzejs
(Lietuva) un Preilu vestures

un lietiskas makslas muzejs
(Latvija) ir atskirgi krajuma
komplekiesanas, cilvekresursu un
finansu resursu zina. Apvienojoties
projekta realizacija, bija iespéja
analizeét un apzinaties jomas,
kuras, izmantojot inovacijas

un Tpasu veribu piegriezot
modernajam tehnologijam, var
virzities uz ilgtspejiga muzeja
statusu. Nenoliedzami, tiesi
interakfivi risina@jumi ievie$ jaunas
informacijas parraides formas un
nodrosina musdienigus saskarsmes
lidzeklus, kas padara muzeju
komunikaciju interesantaku,

informativi ietilpigaku un értaku.

Panevezas muzeja top uz
modernajam tehnologijam
balsfita ekspozicija. Nedaudz citu
celu ir izveléjies Preilu vestures

un lietiskas makslas muzejs.

lesaistoties projekta, ka viena
no inovacijam tika izraudzita
iziesana arpus muzeja sienam.
Sobrid muzejs piedava ara
ekspoziciju Ozola stasts, kas ir
izgaismota un apmeklétajam
pieejama visu diennakti. Ka
labas prakses piemérus jamin
vides stendizstades, kuru dizains
lauj brivi mainit un piedavat
informaciju par muzejam aktualam
temam. Ari stendizstades

apskatamas visu diennakti.

Viena no Preilu vestures un lietiskas
makslas muzeja atpazistamibas
zimeém ir fiklojuma veido$ana.
Novada muzeja “organisma”
Sobrid ietilpst Polikarpa Cernavska
keramikas maja (privats

objekts), Preilu 1. pamatskolas
muzejs (pasvaldibas izglitibas
iestade), Preilu muizas kapela
(katolu draudzes Tpasums), un

2022. gada - Preilu Galvena

biblioteka. Ar ekspozicijam



un izstadém minetajas ekas
muze|s piesaista aizvien

jaunas merkauditorijas.

lkviena muzeja pamats ir
mérktiecigi komplektéts un
atbilstosi normafiviem uzturéts
krajums, kas kalpo par pamatu
dazadu [imenu izglitibai.
Kvalitativi digitalizéts krajums

ir viena no ilgtspéjiga muzeja
pazimem. Digitalizacija ir

veids, kas samazina krajuma
fizisku izmanto$anu un garante
saglabasanu, vienlaikus
nodrosinot plasu pieejamibu
kolekcijam. Nenoliedzami,
krajuma digitalizacija rada
jaunas eksponésanas un piekluves
iespéjas krajumam. Par to doma
Preilu muzejs, planojot izmantot
3D tehnologijas atsevisku
kolekciju digitalizacija. Butiski ir
nepazaudet lidzsvaru starp muzeja
priekSmetiem ar savu ipaso auru

un digitaliem atteliem ekspozicijas

un izstades. Nedrikst aizmirst, ka
ari digitala krajuma uztureésana
un sistematizesana prasa

zinasanas, laiku un lidzek|us.

Lai stiprinatu jounds paaudzes
nacionalo identitati, pilsoniskuma
un valstiskas piederibas apzinu

un affistitu kultGras izpratnes
kompetenci, muzejos tiek
izstradatas un piedavatas
izglitojosas programmas. Atrakfivas,
aktualas un satura bagatas —

tas ir viena no svarigakajom
moderna muzeja iezimem.

Veidot interakfivas programmas
dazada vecuma apmekletajiem,
izmantojot bezmaksas programmu
piedavajumus, — tas varétu k|ot
par Preilu véstures un lietiskas

makslas muzeja izaicingjumu.

Viena no iespejam, ko sniedz
modernas tehnologijas, ir stastos
(nevis materialajas liecibas) balsfitas

ekspozicijas. Tas 1pasi attiecas

uz muzejiem ar ierobezotam
telpam. Multimediali cilvekstasti
var klot par vienu no musdieniga
muzeja pazimém, atklajot kadu
aktualu notikumu, femu vai pat
periodu novada vesturé. Projekta
gaitd iegadatais aprikojums
tadu iesp&ju dos. Turpmakais

jau ir atbildiba un zinasanas.

Nakotnes muzeja apmekletajom
vienlidz svarigs bus gan muzeja
priekSmets, gan digitala vide.
Autentisku priek$metu nekas
nevar aizstat, bet interaktivitate

palidz to iepazit. Tapat neviens

nevar aizstat specidlistu sazina ar

apmekletaju. Harizmatisks muzeja

darbinieks, kurs spéj iedvesmot
un ieintereset apmekletaju, ir
pats galvenais. Gudru un zinosu
specidlistu nevar aizstat pat

vismodernakas tehnologijas.

Rokasgramata rosina analizet un

vertet, ko, cik un ka muzeji var

izmantot no labas pieredzes.
Muzeja materialu pieejamiba,
izmantojot virtualas un digitalas
inovacijas, cita starpa fimekla
vietnes, videovietnes un mobilas
aplikacijas, dod apmekletajiem

paplasinatu pieredzi un bagatina.

Tekla Bekesq,
Preilu vestures un lietiskas

makslas muzeja vaditaja
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Gatavojot §1 projekta pieteikumu
2016. gada, loti ceréjam ar ta
palidzibu muzeja ieviest dazadas
organizatoriskas un tehnologiskas
inovacijas, kuras musu iestadi
padaritu pievilcigaku sabiedribai
un turistiem. Tadu vairakus gadus
ieilgusi pieteikuma izskafidana,
mainigd starptautiska situacija
(Covid-19 pandémija, Krievijas
agresija Ukraina) un misu muzeja
iekseja situacija (2020. gada tika
modernizétas ekspozicijas, iertkots
musdienigs izglifibas centrs)
pilniba mainija kontekstu. Tas,
kas 2016. gada skita inovacija,
sodien, 2022. gada, ir kluvis par
ikdienas rutinu. Nacas projekta
aktivitates transformet un pielagot
jaunajai realitatei, bet tas bija
sarezgiti neelastigo projekta

isteno$anas nosacijumu dél.

Lai ari radas noteiktas gritibas,
Sis projekts mums deva lielu un

noderigu pieredzi un impulsus

vairakas jomas. Nodibinajam
lieliskus kontaktus ar partneriem —
Preilu muzeja kolekfivu. Sadarbiba
ar viniem un pieredzes apmaina
ir svarigakais $1 projekta rezultats.
Par projekia lidzekliem iegadatais
ara ekrans kluva ne tikai par
jaunu musu apraides kanaly,

bet ari par svarigu muzeja eku
kompleksa atpazisanas zimi, kas
ir nostiprin@jusi musu unikalitati
pilseta. Muzeja organizéta
ekspozicija Tauty katilas (latviesu
val. — tautu katls), kas veltita
emigracijai, kluva aktualaka,
neka to bija iesp&jams paredzeét.

Ta atradis savu auditoriju.

Atgriezoties pie izaicindjumiem,
ar kuriem saskaras muzeji,

pilniba piekritu kolegei Teklai
Bekesai, kura akcentéja muzeja
darbinieka nozimi. Ta ir svarigaka
komponente, lai veiksmigi istenotu
muUsu misiju, jo rado$u darbinieku

nespé€j aizstat nedz bagafigi

krajumi, nedz tehnologijas.
Vienlaikus liela loma ir ari iestades
strukturai. Musdieniga muzeja
darbiniekiem vismaz dalgji butu
jaspecializejas, jakoncentrejas

uz aktualajom jomam —
sabiedriskajam attiecibam, dazadu
formu izglito$anu, inovativu

ekspoziciju un izstazu veido$anu.

Muzejiem nakas konkurét

ar izklaides industriju (ipasi
datorspelem). lespgjamais
risindjums ir autentiska satura
radiSana - regiona pagatnes
specifikas, cilveku liktenu, ikdienas
stastu stastisana. Muzejos
visbiezak tiek stastiti apkopoti
cilveku grupu un regionu stasti, tiek
apieta vietéja un atsevisku individu
pagatne, netieck meginats paradit,
ka “lielie procesi” (industrializacija,
rakstitprasmes izplafi$anads, jaunas
kultGras formas u. c.) maina
“vienkar$a” cilveka dzivi. Biezi

vien tas notiek telpu, [idzeklu
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un empdtijas trokuma dal. Saja
joma muzeju darbinieku un
tehnologiju sadarbibai redzu
labas perspektivas. Prezentéjamas
rokasgramatas sastaditaji pievers
uzmanibu labajiem piemériem,
kuri parada, ka ar tehnologiskiem
lidzekliem ir iespejams

pastasfit individualo stastu, bet
apmekletajs var “iemiesoties”

pagatnes persondaza loma.

Vel viens svarigs aspekts, kuram
tiek pieversta uzmaniba 3ajd
izdevuma, ir rado3a procesa
atvéertiba. Muzeju darba specifikas
(kas pieprasa retas iemanas un

kvalifikaciju), organizatorisko

problemu, dazkart ar elementara
laika trokuma de| daudzas
ekspoziciju un pasakumu
koncepcijas tiek apspriestas
Saurds grupas iestazu ieksiene.
Tapéec darbs klust par rutinu,
pastav risks pazaudet aktualitates

sajutu. Te tiek apraksfitas

metodes, kas palidz izvairities

" _|= 1/ oy
no “slegtas telpas” sekam.

Publiskie muzeji pastav vairakus
gadsimtus, tie ir nodzivojusi

ilgak neka atseviskas valstis un
sabiedriskas iekartas. Tas liecina
par 3o instituciju speju pielagoties
sabiedribai, kas modernizéjas,
un tas vajadzibam. Muzeji ari
pasi rada un parrada sabiedribas
vésturisko atminu un reizé ari
identitati un palidz tai pielagoties
mainigajiem apstakliem. Projekts
deva jaunus instrumentus $is

musu misijas 1stenosanai.

Aruns Astramsks
(Arunas Astramskas),
Panevezas Novadpeétniecibas

muzeja direkfors
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2020. un 2021. gads fundamentali satricingja muzeju pasauli.
Atminas institucijas — muzeji, bibliotekas un arhivi —, kas burtiski
iemieso Rietumu civilizacijas vertibas, nodrosina tradicijas pectecibu
un kalpo par drosu, kontroletu publisko telpu socializesanas,
maci$ands un demokratijas procesa uzturé$anai, tika slegtas.

Pirmo reizi péc Otra pasaules kara 90 procenti pasaules muzeju

uz nenoteiktu laiku nevaréja uznemt apmekletajus klatiene.

Likumsakarigi, ka globala Covid-19 pandémija deva izskirosu grudienu
jaunajam tehnologijam. Muzeji pielagojas un katrs pec savam
iespéjam centas apgut digitalos rikus, lai sasniegtu mérkauditorijas
e-vide. Daudzas tiessaistes darba organizésanas platformas un
socialie mediji isa laika kluva par neatnemamu ikdienas sastavdalu
profesionalas dzives organizésana — vienlidz institiciju iek$eja un areja
komunikacija. Sekoja pirmas attalinatas muzejpedagogijas nodarbibas,
ekskursijas un pasakumu translacijas tiessaiste, virtualas izstades —

piedavajums e-vide, kas neprasija lielus materialtehniskos ieguldijumus.

Ar lielakiem resursiem un inovaciju potencialu apvelfiti muzeiji
ieméginaja roku podkastu veido$ana, multimediju gidu
veido$ana e-vide iekstelpam un artelpai, tie$saistes konferencu
organizeé$anad, kolekciju digitalizé$ana un izstadisana dazados

e-formatos, ari virtualas realitates pilotprojektu izstrade.

Darba dzivei faktiski parceloties uz virtualo telpu, nozimiga
kluva digitala koprade. Valsts [idzfinansetos hakatonos (ideju
maratonos) tika izstradati prototipi jauniem e-parvaldibas
risindjumiem muzejos, un ar valsts atbalstu Latvija tika ieviesta

centralizeta attalinata bilesu tirdzniecibas sistema.

Kopuma - pirmie soli e-vides apgusana arkartas situacija tika
sperti, lai 2021. gada nogalé varétu teikt, ka Latvijas akrediteto
muzeju darbinieki ir botiski uzlabojusi digitalas prasmes, bet
auditorijas ieguvusas daudzveidigaku saturu. Dalai S0 muzeju
Covid-19 laiks ir bijis neapstridams atsperiena punkts digitalajai
transformacijai, jaunu tehnologiju un inovaciju ievie$anai muzeja
komunikacijas darba. Apgutas prasmes un iemanas jau $obrid

ir apkopojamas un izmantojamas lietprafigai talakai muzeju
atfistibai hibridsituacija, kad apmekléjums klatiené no jauna var tikt

ierobezots un komunikacijas darbs bus parsvara jaturpina e-vide.

Nepastarpinatais Covid-19 laika secinajums, ko piedava ikgadgjais
Muzeju inovaciju barometrs: muzejiem ir japarverté attiecksme pret

tehnologiju lietojumu — tehnologijas nav makslas darbs ekspozicijg,
bet pakalpojuma nodrosinatajs un pamatnepieciesamiba. Ja muzeiji

tehnologijas uztver ka riku, nevis makslas darbu, tad tas var palidzet

sasniegt ilgtspejigaku ietekmi uz muzeja misijas 1steno$anu.
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No 31 secindjuma izrieto$ais praktiskais jautajums ir: ka muzeji
var tikt pie Siem rikiem un tos apgut, un vai vini fos varés atlauties

uzturet tehnologiju straujas atfistibas nosacijuma dél2

Ja muzeja filozofija attieciba pret jaunajam tehnologijam ir atverta,
nevis noraidosa, tad atbilde uz $o jautajumu ir apstiprino3a. Pozitiva
atbilde izriet no fundamentala paversiena digitalaja pasaule, kur
muzejiem, ja vien tie nav nacionala meroga resursiem bagati
“milZi”, ne vienmér vajadzétu “kodét” pasiem savus digitalos rikus.
Ta vieta $obrid jau var palauties uz gatavam un parbauditam
platformam, kas uznemas pilnigu atbildibu par jauno tehnologiju

risindjumu programmesanu, ieviesanu un uztureésanu.

Veidojot muzeja digitalo strategiju, 1pasi — maza un videja lieluma
muzejiem, digitalas platformas ir optimals veids, ka attisfit, testet
un piedavat lietotajiem digitalo saturu. Pieslegsanas gatavam
digitalajom platformam daudzkart samazina izmaksas un uvzlabo
ilgtspéju, jo tas nepalaujas uz viena muzeja kapacitati, atjaunojot
un uzlabojot tehnologiskos risinajumus. Digitalizacija un jaunas
tehnologijas, Tpasi Covid-19 situacija, ir apliecinajusas sevi

mantojuma institucijas un turpmak spéelés arvien lielaku lomu.

ot 4

Muzeju inovaciju barometrs ar summejoso jedzienu “digitalais muzeja
apzime: inovdcijas, digitalos produkius, digitalo saturu, digitalo razosanu,
izpéti un analitiku. Saja rokasgramata ipasa uzmaniba pievérsta labas
prakses piemeriem — inovacijam —, atklajot vienlidz metodologiju un pasas

metodes, ka regionalajiem muzejiem turpinat uzsakio digitalo celojumu.

Tapat izskirosa loma Muzeja 2025 merku sasniegsana

tiek pieskirta kopradei tas dazadajas formas.

19
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Si rokasgramata domata regionalajiem muzejiem, analizéjot to
digitalos izaicinajumus, atfistibas iesp&jas un perspektivas un

sadarbibu ar citadm institucijam un radosajam industrijam.

Kas ir regionalais muzejs2 leverojot, ka rokasgramata tapusi
Eiropas kaiminattiecibu instrumenta parrobezu sadarbibas
projekta, bet no Latvija bazetas domnicas skatpunkta, butiski

ir ieviest skaidribu regionala muzeja jeédziena lietojuma.

Latvijas muzeju nozare, kur parsvard nemti analizetie labas
prakses pieméeri, tipologiski jaizskir jedziena “regionalais muzejs”
formalais lietojums, ko nosaka Muzeju likums, un neformalais

lietojums, kam vairak atbilst apzimejums “muzeis rediona”.
/

Ja formali regionala muzeja statusam atbilst tikai tads muzejs, kura
“krajums teritoriali, hronologiski vai tematiski attiecas uz noteikiu
regionu un sava profila Sis muzejs ir vispilnigakais un visnozimigakais
saja regiond” (Muzeju likuma 12.1 panta 1. punkts), un $o statusu péc

pieprasijuma iesnieg$anas ir tiesiga pieskirt Kultiras ministrija, tad

jedziena “muzejs regiona” lietojums nav apgrutinats ar juridisku nozimi.

Saja rokasgramata jedziens “regionalais muzejs” lietots kopa ar jedzienu

“muzejs regiond” un neietver atsauci uz mineto formalo kritériju.

Tatad - kas ir regionalais muzejs (muzejs regiona)? Muzejisko
priek§metu kratuve, kultiras centrs, vietas stasta un identitates
veidotais, koprades telpa vai turisma “magnets”e Ka attistit

musdienigu, vietgjiem un turistiem nozimigu regionalo muzeju?

Regionalos muzejus raksturojoss moto, kas vienlaikus var kalpot
par organizacijas modus operandi, varétu tikt formuléts ka

“Doma globali, rikojies lokalil” (Think globally, act locally!).
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Primars publisko muzeju, attiecigi — pasvaldibu parzina esoso regionalo
muzeju, uzdevums ir pastaviga sazina ar parvaldo$o instituciju attisfit
organizacijas kapacitati (uz izaugsmi orientéts realistisks darba plans,
darbinieku motivacija un atalgojums, talakizghtibas iespéjas, adekvats
muzeja materialtehniskais nodrosingjums un pieejamibas standartiem
atbilsto$a infrastruktura) un nostiprinat muzeja pozicijas regiona kulturas
institiciju sistema ar fiklodanas un sadarbibas projektu palidzibu. Sis
pietiekami visparigais un labi zinamais ieteikums — eso$a parvaldibas
modela (muzejs ka pasvaldibas budzeta iestade) funkcionetspéjas
uzlabo$ana - ir vienigais, ko regionalie muzeji pasreizeja likumdosanas
situdcija pasi sev ikdiena var atgadinat. Atskaitot atseviskas iniciafivas
valsts muzeju segmenta (lielaka saimnieciskas ricibas briviba, iespéjo
veidot konsultativas padomes, bet bez pilnvaram, terminetie ligumi
muzeju direktoriem ar parapstiprina$anas iespéju), kas liecina par
virzibu uz liberalaku modeli, muzeju parvaldibas reforma péc
Rietumeiropas parauga Latvija nav notikusi. Regionalo muzeju vai,

lietojot juridiski korekto terminu, “pasvaldibas muzeju” parvaldibas

modela zina (pasvaldiba ka vienigais dibinatajs pilniba atbild par
muzeja darbibas nodro$inasanu) abas projekta partneru valstis

(Baltkrievijas partneris no projekta izstajas) ir lidzvertigas pozicijas.

Ta sauktaja postpadomiu telpa tikai Igaunija, nemot pieméru no
tuvakas ziemelu kaiminvalsts Somijas, ir spérusi drosmigu soli publisko
muzeju parvaldibas formu daZadosana valsts un pasvaldibu liment.
Igaunijas modelis (kuras iedzivotaju skaits ir neliels un [idzigi ka Latvija
un Lietuva paredzami turpinds samazinaties) ir orientets uz resursu
apvienosanu, veidojot regionalo muzeju apvienibas ar vairakiem
dibinatajiem un pilnvaroto padomi. Par pamatu $adai likumdosanas
mainai bijis rupigs sistémas analizes darbs, kurs§ modele paredzamos

ieguvumus no resursu apvienosanas un parvaldibas liberalizeé$anas.

Vairaku dibinataju muzeju apvienibu modelis netiek uzspiests, bet pastav

ka iespeja regionalo muzeju planveidigai un talredzigai atfistibai.

Kameér juridiski nostiprinatas $adas resursu apvieno$anas iespéjas
vienota regionalad muzeju servisa (pieméram, ar kopéju restauracijas
centru, muzejpedagogijas metodisko centru, koprades telpu v. c.
pakalpojumiem) projekta partneru valsfis nav, regionalajiem
muzejiem atliek virzities uz lielaku resursu apvieno$anu savstarpegji

atbalstosa sistema ar sadarbibas projektu palidzibu.

Iz8kiro$s kritérijs vietéjai kopienai un turistiem noderigam muzejam ir

ta resursu pieejamiba - fiziska, intelektuala un $obrid jau ari digitala.
Saja rokasgramatd labas prakses pieméru izlasé piedavati praktiski
riki galvenokart digitalas pieejamibas veicinasanai, uz ko pamudingjusi

globala Covid-19 pandemija ar fiziskas pulcésanas ierobeZojumiem.
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Summeéjot var teikt, ka Muzeja 2025 galvenais uzdevums regionos
ari turpmak bus pazit savu kopienu un but tai nepieciesamam.
Pedgjais izriet no starptautiska turisma dramatiskas samazinasands,
kas turpmakajos gados nesola strauju atgriesanos pirmspandemijas
limeni. Tatad regionalie muzeii, kas jau péc savas tipologijas ir
“sazemeti” ar konkréto vietu un kalpo galvenokart vietejai kopienai ka
identitates enkuri un, labakaja to izpildijuma, ari ka vietas atfistibas

un ilgtsp€jas generatori, ari turpmak paliks uzticigi sai misijai.

Fiziskas apmeklétaju plusmas kompenséjoss mehanisms aizvaditajos
divos gados galvenokart ir bijusi digitala koprade sadarbibas projektos.
Uz to tad ari likts uzsvars Muzeja 2025 redzejuma regionalajiem

III

muzejiem, kura vadmotivs paliek — “Doma globali, rikojies lokalil”.

Vai, citiem vardiem, Muzejs 2025 varetu sekot vektoram:

No
"eka,
kolekcija un
apmekletaji”

Uz
"teritorija,
mantojums un
sabledriba
kopuma”
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Kas ir tas ipasais, kadel muzejs
ir nozimigs kulturas centrs
vietéjam kopienam un viens no
centralajiem regiona apskates
objektiem turistieme Konkurétspéja
neformalas izglitibas un briva laika
pavadi$anas tirgu regiona ir ciesi

saistita ar mérkgrupu pazisanu.
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Muzeja galvena verfiba regiona ir vietejo kopienu labbutiba, vietas

piederibas sajutas un identitates apzinasanas veido$ana, tapéc kopienu

uzticibas iegU$ana ir viens no svarigakajiem Muzeja 2025 uzdevumiem.

Vietejo tradiciju, véstures un socialas vestures respekiesana, izpéte
un popularizé$ana palidz muzejiem nodibinat ciesas attiecibas

ar vietéjam kopienam un iesaistit kopienas muzeja darbiba.

Sabiedribas (ieskaitot vietejos iedzivotajus) gaidas mainas strauji, un
muzejiem jasp€j reaget uz $im parmainam, rodot pareizas metodes
auditoriju uzrunasana. Vietéjais iedzivotajs no turista atskiras ar to, ka
tUrists muzeja ierodas pirmo un nereti ari vienigo reizi, turprefi vietéjo

iedzivotaju ideala gadijuma muzejs grib redzet atkartoti un ne tikai

pamatekspozicija, tematiskajas izstddeés un pasakumos, bet art koprade.
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BUt interaktivam, iesaistoSam un kopradi piedavajosam $obrid ir
muzeju, Tpasi regionu muzeju, veiksmigas darbibas nosacijums.
Veiksmigs muzejs regiona Sodien un ar tuvakaja nakotné bus vietq,
kur vietejas kopienas iesaistas, apgustot jaunas kompetences, un
lidzdarbojas, iegustot jaunas zina$anas un prasmes — vai ta botu
tradicionalas kulturas apgusana, dzimtas vestures stasta veido$ana,
20. gadsimta konfliktu piemina un socialas vestures petnieciba,
iesaisfisanas dazada veida koprade, produkiu un pakalpojumu ar
augstu pievienoto vertibu radisana sadarbiba ar radosajiem agentiem
vai gluzi vienkarsi jaunako inovafivo muzeja stasta stasfisanas

(storytelling) riku apgi$ana un integrésana ikdienas darba.

BUt interesantam un nepiecieSamam vietgjai kopienai ir milzigs
izaicinajums, ipasi regiona muzejam. Te no svara ir muzeja reputdcija,
infrastruktura, kompetence, interpretacijas metodes. Moderno tehnologiju
lietprafigs lietojums un koprades iespéju (galvenokart sadarbiba ar
radosajam industrijam) nodro$inasana ir viens no soliem cela vz
iesaistosaku muzeju — muzeju, kura uzrunajosu saturu un piesaisti atrod gan
skolens, gan gimene ar bérniem, gan stradajoss pieaugusais, gan seniors,

gan uzneméjs, gan radoso industriju parstavis, gan potencidalais sponsors.

Muzejiem regionos, un 1pasi Muzejam 2025, ir nenovertejoma
loma socialas atminas un tolerances veicinasanas darba. Laikg,
kad aizkaitingjums, neieciefiba un nogurums 1pasi saasindjies
Covid-19 un karadarbibas Ukraina iespaida un radijis apjukumu
sabiedriba, muzejom ar savu stabilo klatbdtni un, vélams, regularu

tradicijas komunikaciju ir jarada priek$zime lidzsvara uzturé$ana.

Nereti dzirdam, ka vietéjas pasvaldibas ne vienmer spej izprast muzeju
lomu un nozimibu (hroniski nepietiekams finansejums, zems darbinieku
atalgojums un nelielas motivesanas iespéjas, neskaidra kopeja attistibas
perspekfiva), un tas rada jautajumu, ka panakt, lai lemumu pienemé;i
noverteé muzeju potencialu vietas vai regiona attistiba. Viens no
risinGjumiem ir veidot vietgjo kopienu atbalsta grupas un affistit muzeju
ka vietejas kopienas centru. Atkariba no likumdo$anas konkretaja

valsti un konkréta muzeja administrésanas tradicijam ir iesp&ja veidot
sabiedriskas uzticibas padomes ar kopienas parstavju dalibu un censties

formalizet padomes darbibu muzeja interesu parstavibas noltkos.
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Muzeji regionos un turisma piesaiste ir aktuala ne tikai vietas
véstures un stasta izzinadanas konteksta, bet ari vietas regeneracijas
un ekonomiska potenciala aspekia. Veiksmigs muzejs regiona ir
turistu “magnéts”, kas nodrosina ari ekonomisko atdevi vietai vai
regionam, ne tikai palidz muzejam audzet apmeklétaju skaitu
statistikai. Jo atraktivaks piedavajums vai vesturiska pieredze, jo
ilgak turists pavadis laiku kada vieta vai regiona, ta nodrosinot

ari pelnu vietgjiem edinasanas uznemumiem, viesnicai utt. Ideala
gadijuma turisma atnestd nauda paliek vietejas kopienas, to
uznémé&jdarbiba. Sis noteikti varétu bit viens no argumentiem

pas$valdibai par muzeja lomu un ta ekonomiskas atdeves potencialu.

Pievilcigs muzejs, un 1pasi vietéja turisma industrijas atfistisana,
laika, kad starptautiskais torisms ir apsicis, var but nozimigs solis ari
ilgtsp&jigas vietejas kopienas attistibai, radot piederibas sajuty, lepnumu

par vietu un muzeja nozimes apzina$anos plasaka regionala konteksta.

Jasecina, ka Muzejam 2025 regionos viens no
lielakajiem izaicinajumiem bus sabalanset piedavajumu

starp vietéjiem iedzivotajiem un turistiem.
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Analizéjot moderno tehnologiju
risindjumus un digitalos produktus
muzeju nozarg, jaatzimg, ka to
veiksmiga ievie$ana notiek ciesa
sazobé starp izstradatajiem
(tehnologiskais risinajums) un
rado3o industriju parstavijiem.
Pieredze rada, ka jebkurs
digitals produkts muzeijq,
ja tas radits bez grafikas
dizainera, animdacijas, skanas
un video specialistu iesaistes,
ir amatierisks un lielakoties

apmekletajiem nesaistoss.

Muzeja 2025 velamais
darbibas virziens paredz, ka,
ievieSot jebkuru jaunu digitalu

produktu vai pakalpojumu,
notiek trispuséja sadarbiba:
muzejs, rados$as industrijas

un tehnologiju (galvenokart

digitalo platformu) izstradataiji.

4]



Pedejas desmitgades sabiedribas dzive vairs nav iedomajoma bez
jaunajam tehnologijam. Aizvaditie divi Covid-19 gadi pieradija, ka bez
tam neiztiekam, pildot savus tieSos darba pienakumus. Tehnologijas
ienakusas musu sazina ar kolegiem, organizéjot planosanas

sapulces un muzeja ikdienas darbu, sazinoties ar apmeklétajiem

e-lekciju, podkastu u. c. produktu un pakalpojumu forma.

Tehnologiju loma muzeja krajuma pieejamibas nodrosinasana
lietotajiem ir neatsverama. Viens no tadiem piemeriem ir
muzeja krajuma priek$metu digitalizacija, kas dod piekluvi

muzeja krajumam augstas izskirtsp&jas attelos pat tiem,

kas objektivu iemeslu d&| lidz muzejam fiziski netiek.
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Tiesi tapat muzejiem, 1pasi regionos, lai stasfitu vietas stastu
musdienigd un inovatfiva, visiem nolasama veida, jaturpina
atfistit digitalie riki un tehnologiskie risinajumi gan muzeja

ekspozicijas, gan attalinataja muzeja komunikacijas darba.

Krajuma pieejamibas veicina$ana digitala veida nekada zina
nav drauds fiziskam muzeja apmekléjumam. Tiedi pretéji —
inovafivs produkts vai pakalpojums, ko cilveks no muzeja
sanem majds vai pilsetvide, visdrizak, pamudina vinu (lai

tas bUtu turists vai vietéjais) muzeju apmeklét art fiziski.

Muzejs 2025 ipasi doma par to savu apmeklétaju, kur$ netiek uz
muzeju kadu pieejamibas apstaklu del, nodrosinot iespéju iepazit
krajumu (kolekciju izlases un tematiski veidotus stastus, izstades, lekcijas,
macibu materialus) majas, skola vai aprupes nama, atkariba no vecuma
grupas un interesem. Covid-19 ir tikai paspilgtinajis muzeja kolekciju

un stastu pieejamibas nozimi sabiedribas labbufibas veicinasana.

Loti svarigs Muzeja 2025 uzdevums, nemot vera sabiedribas
mainigas vajadzibas un tehnologisko risinGjumu mainibu, ka ari
muzejiem pieejamo finansg&jumuy, ir sp&ja atrast efektigu, elasfigu un
ilgtsp&jigu moderno tehnologiju izmanto$anas risingjumu muzeja.

Sadarbibai ar radosajam industrijam Seit ir butiska loma.
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Ka transformet lokalo potencialu uzneémeéjdarbiba? Kada ir regionala
muzeja loma un iespéjas jaunu produktu un pakalpojumu ar pievienoto
vertibu radi$ana? Ka izmantot uzkratas prasmes un zinasanas,

lai stimulétu jaunu, inovafivu produktu veidosanu regiona?

Lai gan paretam vel dzirdam, ka muzejiem un rado3ajam industrijam
ir maz kopiga, tomer aizvadito paris gadu laika domnicai

Creative Museum ir bijusi izdeviba ne vien iepazities ar vairakiem
atskirigiem un daudzveidigiem sadarbibas gadijumiem ar augstu
pievienotfo vertibu, bet ari noverot, ka pamazam muzeju nozare un
to parvaldosaijas institucijas ne tikai deklarativi, bet ari péc butibas
veidojas apzina par to veicina$anas un istenosanas nepiecie$amibu.
Tapat potencialo sadarbibas partneru aprindas manama pieaugosa

inferese par muzeju ka vera nemamu resursu rado$o industriju joma.

Ja kadam tas vel varetu skanet ka novitate — muzeju un radoso industriju
sadarbiba ir musdieniga muzeja komunikacijas darba pamats. Vienkarsi

sakot, ta ir iespeja runat ar savu auditoriju 21. gadsimta valoda.

Sadarbiba ar rado$ajam industrijam |lauj par muzejiem runat ne
tikai kolekciju, izglitibas un socialas, bet ari ekonomiskas verfibas
(atdeves) aspekta. Tapat ta palidz muzejiem k|t par [idzvertigiem
speletajiem kulturas un rado$o industriju lauka, laujot inovacijam
un rado$umam muzejos k|t par virzoso speku sabiedribas

ieklausanas darba un pasas nozares modernizesana.
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Piedavajums balstas digitalo
un analogo riku un metozu
izmantosanas labas prakses
pieméru izlase, ko domnica
Creative Museum ir realiz&jusi
pati vai apkopojusi Eiropas
Muzeju organizaciju sadarbibas
fikla NEMO darba grupa Muzeji

un radosas industrijas laika no

2015. lidz 2022. gadam.

Secigi planojot, aprakstitie
prakses piemeri laus izméginat
un ieviest kadas no §im
inovacijam muzeja darba
parrobezu vestures un mantojuma
popularizésanai un regionalo
muzeju kapacitates stiprina$anai

cela uz Muzeju 2025.
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Muzejiem ir daudz stastu, bet vai protam tos stastit mérkauditorijai
érta un saprotama veida? Lidz nesenam laikam pat daudzos
naciondlas nozimes muzejos interpretacijas tehnikas aprobezojas
ar [idznemamiem ekspoziciju celveziem labakaja gadijuma, bet

sliktakaja — ar ielaminétam, vz vietas lietojamam A4 lapam.

Tikai nedaudzi Latvijas muzeji, pateicoties radoso agentiuru uznémibai
un mecendtu atbalstam, aizvaditaja desmitgade vargjusi tikt pie
originalam mobilajam lietotném — multimediju gidiem. Pieméram,
Creative Museum sadarbiba ar RIX Technologies izstradatais
multimediju gids Rundales pils muzejam Rundale Palace (2014) vai Baltic
International Bank sponsoréta un programmésanas biroja Cube Mobile

izstradata Latvijas Nacionala makslas muzeja mobila lietotne (2016).
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R'}( SAKUMS PAR MUMS PORTFOLIO AKTUALITATES DARBS KONTAKTI NAMEIS
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RIX TEciltNOLbGIEs DAVINA RUNDALES PILS MUZEJAM MOBILO APLIKACIJU RUNDALE

PALACE

The Mirror Cabinet

The compact mirror cabinet next
to the White Hall was meant for
ladies who were able to readjust
their hair and outfits during the
hall. It has more than just one

INTERIOR

Sadarbojoties Rundales pils muzejam, informacijas tehnologiju uznémumam RIX Technologie

5,

oirojam HZE un tulkoSanas agenttrai Skrivanek Baltic, tapusi Rundales pils mobila aplikacija. RIX
pils mobilo lietotni, kura tika uzdavinata Rundales pils muzejam un ta interesentiem piegjama bez maksas.
Atjaunoto Rundales pili drosi varam saukt par Latvijas kultOras vizitkarti. Nupat sanemta Latvijas a

- T

dornnicai Creative Museum, dizaina
IX Technologies izstradaja Rundales

hitektOras gada balva,
prezentéta monoerafija par pils vasturi un atvertas tris jaunas telpas dekorativas makslas ekspozigia
L1dztekus Siem ilga un nenogurdinama darba nestajiem augliem, vasaras sezonas atklasanu Rundales pill kuplinas arT kads
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https://www.rixtech.lv/lv/rix-technologies-davina-rundales-pils-muzejam-mobilo-aplikaciju-rundale-palace/

e B hz mOblle PAR MUMS PAKALPOJUMI MOSU DARBI KONTAKTI LV EN

Latvijas Nacionala Makslas Muzeja aplikacija
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https://www.cubemobile.lv/en/our-works/lnmm-mobile-app
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Sadi unikali digitalie produkti, kas affisfiti konkrétam muzejam ta
satura prezenté$anai, lai ar vizuali spilgti un funkcionali nevainojami,
tomer ir salidzinosi dargi izstrade un uzturé$ang, informacijas
atjauno$ana un papildinasana un [idz ar to izsledz vairumu

muzeju, kuri unikalu programmesanas darbu atlauties nevar.

Tikmer digitalo platformu piedavajums ir strauji atfistijies, un jau
vairakus gadus jebkuram stastu stastitajam ir iespéja bez ieguldijuma

programmesand izveidot savu iekstelpu un artelpas multimediju gidu.

Pirmo profesionali veidoto artelpas audiogidu kultiras mantojuma
institucijai Latvija brivi pieejamaja digitalas stastu stastisanas
platforma izi.TRAVEL izveidoja domnica Creative Museum

projekta Ebreju Rézekne / Jewish Rézekne 2016. gada.

Vienlaikus ar renovetas Rezeknes Zalas sinagogas ekspozicijas
atver$anu tika piedavats audiogids Ebreju Rézekne latviesu, krievu

un anglu valoda, kas ar audio un vizuala materigla palidzibu katram

viedtalruna vai pat datora lietotajam erta veida atklaj pirmskara ebreju

kopienas vietas un stastus. Marsruts interaktiva tie$saistes rezima
iezime lokacijas karte — dzivojamas majas, veikalus, sinagogas un

citas sabiedriskas vietas, kapus, holokausta pieminas vietas utt.
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Platforma izi.TRAVEL attistas un Sobrid jau piedava plasas iespéjas
izstastit jebkuru stastu vienlidz iekdtelpa un artelpd. Si rika mérkis

ir palidzet komunicét stastus inovafiva veida ar globalas, atvéertas

bezmaksas platformas palidzibu, lidzigi ka informacijas katalogizacija to

veiksmigi dara Wikipedia vai socialo mediju lauka — Facebook (Meta).

Dibinata 2011. gada, $obrid izi.TRAVEL ir kluvusi par pasaules
vadoso stastu stasfisanas platformu, kura ir publicéti vairak neka

25 000 audiogidu ar vairak neka pieciem miljoniem satura lejuplaZu.
Platforma tiek nemitigi atjaunota ar jaunam tehnologijam, radot

ieklaujosu un iesaistosu lasisanas vai klausisanas pieredzi.

Ja pirmie celveZi izi.TRAVEL platforma tapa, sazinoties ar uznemuma
biroju Amsterdama, kas interesentus bez maksas apgadaja ar mobilu

skanu ierakstu tehniku uz ieraksta laiku, tad, uzlabojoties viedtalrunos

un portativajos datoros iebUvéetajiem mikrofoniem un kameram, ierakstus

var veikt ari privati. Muzeji, kuri to var atlauties ar projektu finansgjumu,
médz noalgot aktierus ar atpazistamu balss tembru. Pieméram, Zana
Lipkes memoriala audiogida Pagrides Riga ierunatais latviedu valoda ir
Jauna Rigas tedtra aktieris Gundars Aboling, bet profesionalais audio

ieraksts veikts Latvijas Nacionalas bibliotekas (LNB) audio studija.

Sada razosanas prakse pamatoti var tikt vértéta ka grezniba
laika, kad platforma piedava augsupladet ari minimalas kvalitates
audio, attelu un video failus. Prasibas jauna tematiska marsruta

izveidotajam ir elementaras: profila izveido$ana platformas

satura vadibas sistema (Content Management System — CMS)
un seko$ana instrukcijam, ka augsupladet teksta un multimediju
failus un digitalaja karte atzimét vietas ar pavado$ajiem

stastiem, kas kopsumma veido secigu tematisko marsrutu.

Domnicas Creative Museum ierosmei izmantot izi. TRAVEL platformu
muzeja stastu stastisanai ir sekojusi vairaki profesionalie muzeji Latvija.
Starp labakajiem piemériem minams Rigas Kino muzeja celvedis Rigas
Kino karte un Zana Lipkes memoriala celvedis Pagrides Riga, ka ari

Kuldigas novada muzeja audiogids pa muzeja eku Bangerta villa.

Jaievero, ka visi uzskaititie digitalie audiogidi tapusi mazos vai vidgji
lielos muzejos, kuru resursi nebGtu piemeroti originalas programmaturas
pasufiSanai un uzturésanai. Tapat japiezimé, ka prakse izi. TRAVEL
platforma pabeigtu gala produktu tematiska marsruta forma (paredzot,
ka ir iepriek$ sagatavots viss nepieciesamais saturs un atlasits vizualais

materidls) var izveidot un administret viens muzeja darbinieks.
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https://www.izi.travel/en/acde-pagrides-riga/lv

Vienkars$a, funkcionala, modulara fimekla vietne muzeja krajuma
prezentesanai, muzejpedagogijas materialu pieejamibas veicinasanai,
rakstu publicesanai un aktualitadu izzino$anai, kas nemaksa

vairak ka iegulditais laiks lapas strukttras un dizaina modulu

atlase, muzeja (vai projekta) korporativaja stila ietureta individuala

dizaina izveido$ana un satura augsupladesang, ir realitate.
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Pirmais piemérs ir domnicas
Creative Museum izveidota vietne
ES muzizglitibas programmas
Erasmus+ atbalsfitajam projektam

CREMA (Creative Making

for Lifelong Learning)'.

Vietne izveidota

Squarespace platforma?.

1. https://www.cremaproject.eu

2. https://www.squarespace.com

2019. gada septembri, uzsakot
septinu Eiropas partneru
sadarbibas projektu, kura centra
ir koprades telpu attisfisana
muzejos, Creative Museum
uzneémas projekta vietnes izveidi.
Isa laika posma sadarbiba ar
grafikas dizaineru Edvardu
Percevu tika radits trapigs projekia
grafiskais dizains — logotips,
krasu palete un katram no
pieciem projekta paredzamajiem

rezultatiem atbilstoss baneris.

Nemot véra katra atseviska
projekta vai organizacijas
specifiku, modulu skaits un
izkartojums timekla lapa var
but atskirigs. Tapat atskiriga

var but modulu funkcionalitate —
no vienkar$a teksta un

attela [idz audio un video
failiem, kas ar saiti aizved uz

dazadiem timekla resursiem.

leverojot, ka vietnes izveides un
administré$anas sistemas gatavas
platformas ir kluvusas gana
intuifivas (pie nosacijuma, ka pie
rokas ir viss augsupladejamais
saturs), $adas vietnes izveide

un administré$ana neprasa

daudz ieguldijumu.

Protams, jarekinas ar nelielam
domena varda (vietnes
nosaukumal) pirk§anas izmaksam
un ikgadeju ta rezerveésanas
maksu, ka art ikménesa
uzturesanas maksu, kas atkariba
no vietnes sarezgitibas pakapes
bUs atskiriga, tomer organizacijas
un pat individa timekla vietne
vairs nav grezniba. Lielaka
prieksrociba, lietojot tiessaistes
vietnu izstrades riku (website
builder), ir garantets serviss un

tehnologiju atjauninasana.
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CR‘E MA About News Project partners f

With the support of the cr
Erasmus+ Programme
of the European Union

Crema or CREative MAking for Lifelong Learning
is a 3 year ERASMUS+ project (2019-2022).

Project leader is The Regional Museum of Skéne from Sweden.

Project partners are Finnish Museurns Association, Museum of Copenhagen, Hungarian

Open Air Museum, Creative Museum, Radiona, BAM! Strategie Culturali.

Read more

Accessi'bility and
makerspace = MakeAbility

Guidelines
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https://www.cremaproject.eu/

CREATIVE MAKING
FOR LIFELONG
LEARNING

CREATIVEMAKING EU

Creative Museum, Edvards Percevs




Otrais piemers ir ES atbalstitais

scModules sadarbibas projekts

~

kura dalibnieki eksperimentala
karta iesaistijas digitala satura
izvieto$ana jauna platforma,
izmantojot augstas izskirtsp&jas
digitalizacijas tehniku un CMS®.

3. https://www.secondcanvas.net

SECOND CANVAS™ [

JOHANN CHRISTOPH SCHWARTZ
David’s Triumph
i

-

(R ‘-

UNKMNOWMN GERMAN ARTIST
v Y
ir"., Feast of t he Prodi gl [ Son

UNKNOWRN ARTIST

Portrait of Nikolaus von

ETsenad

Himsel Museum

Second Canvas Himsel Museum app is a tool for exploring 6
museum masterpieces in super high-resolution like never before. [t
IS accompanied by further images and descriptions of the objects
and documents from the historic collections of the founder of the

Baltic museum tradition, Nikolaus von Himsel

App

Second Canvas Himsel Museum

SECOND CANVAS

&4+ PFree [J236MB €3 Education

Download now

TITo

# Download on the [ GET ON
@ App Store P> Google Play

App Description App Content App Details



https://www.secondcanvas.net/scmodules/himsel-museum/
https://www.secondcanvas.net

78

Sekojot vadosa Eiropas digitalizacijas uznémuma The Mad

Pixel Factory uzaicingjumam (open call), domnica Creative
Museum kluva par vienu no projekta partneriem, kuri nodrosingja
uznémumam piekluvi Latvijas muzeju kolekcijam, lai tas digitalizetu
augsta izskirtsp&ja, prefi sanemot iespéju bez maksas izveidot

konkretas kolekcijas fimekla vietni un mobilo lietotni.

Sadi tapa lietotne Second Canvas Himsel Museum, kas pamatoti

tiek reklaméta ka riks seSu muzeja Sedevru izpétei ipasi augsta attela
izSkirtspeja. Ari lietotnes muzeologiska koncepcija un tehniskais
izpildijums to padara tik novatorisku un Tpasu: par projekta sadarbibas
partneriem kluva praktiski visas atminas institucijas, kas glaba
vesturiska Himzela muzeja Riga izkaisitas kolekcijas un dokumentaras
liecibas, — Rigas véstures un kugniecibas muzejs, Latvijas Nacionalais
makslas muzejs (Makslas muzejs Rigas birza), Latvijas Universitates

Akademiska biblioteka, Latvijas Valsts vestures arhivs u. c.

Lietotne deva iespéju digitala forma apkopot izkaisitas kolekcijas un
dokumentaras liecibas no pirma publiska muzeja Baltija — Himzela

muzeja — un iezimét ta tuvojosos 250 gadu jubileju 2023. gada.

HIMSEL MUSEUM

NEZINAMS MAKSLINIEKS
Nikolausa fon Himzela portrets

ANTONIJS VAN STRALENS (FERSTRALENS)
Ziemas ainava

JOHANS KRISTOFS SVARCS (?)

Davida triumfs

HIMSEL MUSEUM

DOCUMENTS / DEPARTMENT OF
RARE BOOKS AND MANUSCRIP...

VICTV SALVBRI
ANDMALITGS BT VEGETALILEENS

Dissertation of Nicolaus von Himsel

- g -
N ar N

L. B L o
‘...ﬂ’l =t

m D

n.". 3 N 1
'NICOLAUS VON HIMSEL

Nicolans von Himsel Travel Diaries

HIMSEL MUSEUM

Karala figiira saba spele Dekorativs trauks

Dekorativa kanna Holandiesu rupeles

Miniatiira figura 'Zens Miniatira dzintara ﬁqum
ar zivi" gtrga forma

= HIMSEL MUSEUM —

+  SEEALL(1)

OBJECTS / ART MUSEUM
RIGA BOURSE

Tableware utensils Comb

RIGA DOME CATHEDRAL

h of the Nicolais von Himsel

SECOND CANVAS™

O
ra : ol =

HIMSEL TRAVEL DIARY 5
Touring across Europe

THE HIMSEL MUSEUM
HIGHLIGHTS

SRBLENE
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Sava zina lietotne Second Canvas Himsel Museum atdzivinajo
apgaismibas laikmeta universala muzeja ideju, kur muzejs ir zina$anu
iegusanas mehanisms, kam piemit holistisks — viengabalains —
pasaules skafijums. Tas ir muzejs, kas komplekte vietejo un

eksotisko kulturu priek$metus, kas sadalti dabas (naturalia),

zinatnes (scientifica) un makslas (artificalia) kategorijas un sniedz
oriekstatu par pasauli ka vienotu veselumu. St pieeja vienlidz

balstas muzeju nozares filozofijas pamatprincipos un lietprafigi

apvieno resursus iespejami labaka rezultata sasniegsanai.

Lidzigi ka CREMA piemers, kurs tapa sadarbibas projekta ar
vietnu veido3anas rika palidzibu, Second Canvas Himsel Museum
eksperimentalais projekts lava izveidot novatorisku vietni un lietotni
kopeja digitala platforma, parstavot Baltijas senaka muzeja
kolekcijas lidzas Rietumeiropas muzejiem. Metodologiski abi
piemeri parada potencialos veidus, ka sadarbiba ar parineru
organizacijam, iesaistoties starptautiskos projektos, izveidot

funkcionalas fimekla vietnes un augstvertigus digitalos galaproduktus.

Muzeji Latvija ir ieguldijusi daudzus gadus krajuma
priekimetu petnieciba, digitalizesana un aprakstisanag,
ievietojot informaciju Nacionalaja muzeju krajuma

kopkataloga — vietneé profesionaliem un pétniekiem?.

Ja savukart muzejs vélas sasniegt auditoriju individuali un gt

atgriezenisko saiti no dazada profila lietotajiem, risinGjumu var sniegt

kads no parbauditiem timekla vietnu veido$anas rikiem vai platformam:

https://www.wix.com

https://www.squarespace.com

https://shorthand.com

4. https://www.nmkk.lv

81


https://www.nmkk.lv
https://www.nmkk.lv/
https://shorthand.com
https://shorthand.com
https://www.squarespace.com
https://www.squarespace.com
https://www.wix.com

Pieslégties Registré

ties

NACIONALA

MUZEJU KRAJUMA = KAS IR KOPKATALOGS?

KOPKATALOGS

® Priekimetus O Muzejus O Izstades

D Meklét datnes satura

Parlikot péc: = priekSmeta tipa = muzejiem = MuZeju grupam -

W Lietiskie priekSmeti B Rakstiskie prickSmeti

Meébeles un interjera Personu dokumenti
elementi GVMM 23322
GVMM 23343 = vairak

« vairak

ﬂ Muzeji karts E Nostit kartinu
& © Kultiras informacijas sistému centrs

B ik o O T
il CErRry

MEKLET

= |zvérsta meklésana

kolekcijam = kolekciju grupam

I B Audio-vizualie un IT
prieksmet

R T

K-PM 1335
K-PM 1335
- vairak

‘:ﬁ Manas izlases

o RS BT Uil A
AT TR A el

EN RU DE FR

Priek&metu
skaits

muzeju
krajuma 6 607 034

PriekEmetu

skaits
NMKK 1870 150 (28.31%)

‘ Dabas pnekSmeti

Kaspijas Upis - Bubo
bubo furcomanus
LDM 857

= vairak

Aplikot izstades

.. ERAF IEGULDIJUMS TAVA NAKOTNE -

TIATPAE T T TLA


https://www.nmkk.lv/

Globala jauno tehnologiju tirgus attistibas dinamika liek nojaust,

ka parskatama nakotné tadas ieklavjosa timekla (immersive web)
tehnologijas ka virtuala realitate (virtual reality — VR) un papildinata
realitate (augmented reality — AR), kas nojauc robezu starp realo un
digitalo, vairs nebus eksotika, bet ikdiena. Paredzams, ka bez VR més
vienkarsi nespésim pildit darba pienakumus, lidzigi tam, ka Covid-19
uzspiestas majsedes apstaklos nespetu veikt darbu bez sobrid jau
turpat vai katram pieejama personigd datora, telefona vai plansetes
ar fimekla pieslegumu. Socializesanas, izklaide, macisanas un

koprade ne vairs tala nakotné bis dala no ieklaujosa fimekla vides.

Latvijas muzejos VR ienak nesteidzigi. leguveji ir tas muzeju
organizacijas, kas nelielu eksperimentalu pilotprojektu veida ar
apsteigumu apgust jaunas tehnologijas, piedalas VR/AR
produktu veido$ana un lidz ar to pat $o jauno tehnologiju
atfistisand, pirms tehnologijas kluvusas visparpieejamas

un uzliek savus suveréenos spéles noteikumus.

Laiks, kad VR atfistibu galvenokart noteica spelu un izklaides
industrijas turigu patéretaju vélmju apmierina$anai, mainds par
labu virzibai uz darba, macibu un socializesanas organizésanu
VR vide. Lidz ar jauno komunikacijas tehnologiju straujo atfistibu

aug pieprasijums péc drosticama un nopietna izglitojosa satura.
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Par $adu attisfibas scenariju liecina Facebook (viena no
lielakajiem timekla komunikacijas tehnologiju attistitajiem)
pazinojums 2021. gada nogalé par korporacijas zimola mainu
uz Meta. Programmatiskais Metaverse tiek pieteikts ka 3D
vide, tatad VR tehnologija balstita publiska telpa lietu timekli

(internet of things), kur socializeties, macities un stradat.”

Ja muzeju misija ir cilveces kulturvesturiska mantojuma saglabasana

un komunicésana, tad ne tikai izdevigums, bet ari profesionala etika

motivé gan lietot, gan iesaistities jauno ieklaujoso tehnologiju veidosana.

Muzeji ar tiem globali raksturigo augsto uzticé$anas pakapi sabiedribg,
kas izriet no fundamentala profesijas postulata darboties kopgja
labuma varda, ir ideali pozicioneti tam, lai piedalitos ieklaujosas,

uz konfliktu risinasanu un cilvecibu verstas VR vides veidosana.

5. https://about.facebook.com/meta

Labas prakses pieméri un izstrades metodika

VR izmantosana Latvijas muzejos:

* tehniskas vestures izzina$anas piemers —

AlUksnes banisa
stacijas ekspozicijas
VR elementi (2018);

e konfliktu véstures piemérs —

Lipkes bunkura /R
izstrades /1. un 2. karta
(2010—-2022).
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AlGksnes banisa stacijas
ekspozicija (satura koncepcijas
autore — Ineta Zeléa Simansone,
dizains — H2E) 2019. gada
ieguvusi SEGD Global Design
Awards divas galvenas balvas —
2019 Global Design Awards/
Honor un konkursa galveno
balvu Best of Show. Ekspozicija
nomineta ari prestizajai Eiropas
Muzeju gada balvai (European
Museum of the Year Award
2021), kuras laureati kluva

zinami 2022. gada maija.

Galvenais renovetas bijusas
AlGksnes banisa stacijas mantu
noliktavas devums sabiedribai ir
vietas regeneracija, kas apvieno
kvalitativu restauracijas darbu,
sakartotu piegulo$o artelpu un
inovativu ekspogratfiju. Ekspozicija
veidota, balstoties uz trim satura
dimensijam: lokala, tehniska

un Eiropas dimensija. Katra no

dimensijam paredz savu stasta

pasniegsanas veidu. Tehniska —
dzelzcela dimensija - tiek izversta
vienlidz ar fizisku dzelzcela
vestures priek§metu palidzibu un
ekspozicija integréto VR pieredzi,
kas apmekletajam lauj iejusties
lokomotives masinista loma un

iepazit tas vadibas paneli.

Sada veida VR pieredze, kas
ierindojama spéelu un izklaides
kategorija, ar neuzmacigu
izglitojosa satura klatbutni iesaista
auditoriju interakfiva macibu
procesa un papildina fiziskas

ekspozicijas pieredzi realaja telpa.

Altksnes banisa stacijas ekspozicija

ir viena no pirmajam VR pieredzem
Latvijas muzejos, tadel 1pasi

verfiga metodologijas izstrades un
lietoSanas pieredzes izvertesanas
zind. Pirmie secinajumi, kurus
apstiprina ne vien starptautiska
atziniba, bet ari jauna kultiras
objekta apmekletibas statistika

un atsauksmes, neparprotami

liecina par jauno tehnologiju

lietderibu muzeju ekspozicijas.

lpasi izcelams apstaklis, ka 3ads
inovativs VR riks pirmo reizi
infegréts muzejiska ekspozicija
arpus Rigas, kas tikai apliecina
speju ieviest inovacijas neatkarigi
no atra$anads vietas. |zskirosa ir
koprade ar jomas specialistiem,
kas pilotprojektu forma velas testet
jaunas tehnologijas un pievienot
vertigu ierakstu sava radosa
darba portfolio. Izcilu $adas
kopradé balstitas metodologijas

piemeru sniedz nakamais darbs.






2019. gada septembri Rigas
Starptautiskaja kinofestivala
(Riga IFF) notika hakatons (ideju
maratons) Riga IFF goes VR
Magnetic Latvia Hackathon,
kurd Zana Lipkes memorials
piedalijas ka viens no uzdevuma
devejiem hakatona komandam.
No divam komandam, kas
pienéma izaicindjumu stradat ar
memoriala doto holokausta temu
Otra pasaules kara laika Latvija,
apvienota Liepajas, Valmieras
un Rigas augstskolu studentu
komanda ieguva Delfi Campus
balvu. Prototips piedavaja VR
pieredzi, kura lietotajs, uzliekot
3D brilles, hronologiska seciba
(atrodoties konkreta geto ekas
telpa@) var izsekot galvenajiem
Rigas geto notikumiem 1941. gada
novembri un decembri, kad
divas akcijas tika nogalinati

25 000 Latvijas ebreju.

Turpinot hakatona iesakto,

Zana Lipkes memoridls Valsts
kultorkapitala fonda atbalstita
projekta uzsaka sadarbibu ar
uzvargjuso studentu komandu
(leva Viksne, Liga Veélina, Kaspars
Levalds, Lauris Taube), lai
pielagotu prototipu vesturiskajam
Zana Lipkes veidotajam bunkuram
zem malkas skuna Kipsalg,

kur tika slepti vajatie ebreji.
Memoriala muzejpedagoge
Maija Meiere-Osa un kurators,
domnicas Creative Museum
lidzdibinatajs, Raivis Simansons
izstradaja satura koncepcijy,

pec kuras studentu komanda

12 ménesu laika izveidoja virtualo
pieredzi Lipkes bunkurs. Tas ir
stasts par noslépumu, ko vacu
okupacijas gados glaba astonus
gadus vecs zens Zigis — zinamaka
atvijas cilvekglabgja Zana

Lipkes un vina sievas Johannas

jaunakais déls (Lipkes izglabusi

vairak neka 50 personas).



Zana Lipkes memorials




2020. gada novembri uz jauniegutas Oculus Quest brillu aparaturas
Lipkes bunkura VR pirma versija tika prezenteta jauniesu merkgrupai un
VR pieredzes tehnologiju ekspertiem. Sanemtas pozifivas atsauksmes,
tostarp no Riga IFF hakatona rikotajiem, mudinaja memorialu turpinat
atfistit $o projektu. Memorials sazinajas ar Mineapolisa (ASV)

bazeta Fallon Worldwide rado$o tehnologu Koriju Maklaudu (Cory
Mcleod) un uzrundja piedalities §1 projekta talaka izstrade. Latviesu
izcelsmes amerikanim Korijam vina rado$aja biografija tolaik jau

bija vairaki ar Latvijas neseno vesturi saisfiti jauno tehnologiju darbi:
rokgrupas Pérkons dokumentala VR filma un Rigas geto muzeja
fimekla vietne ar sediem animétiem stastiem, ieskaitot Zana Lipkes

paveikias tris ebreju viriesu izglabsanas stastu no Rigas geto.

2021. gada maija Fallon Worldwide reklamas agentura nolema
pienemt piedavajumu un sadarboties ar Zana Lipkes memorialu
labdaribas projekta. Darbs pie Lipkes bunkura VR anglu valodas

versijas starptautiskai auditorijai turpinajas 2022. gada.

Talakais projekta attistibas scenarijs paredz Lipkes bunkura

VR prezente$anu Meta (agrakajai Facebook) korporacijai, kas
atfista Oculus Quest 3D brillu tehnologiju un Oculus veikaly,
kur Lipkes bunkura VR pieredze nakotne varetu tikt piedavata
globalajam VR produkiu tirgum. Idedlaja scenarija Lipkes
bunkura pieredze bus pieejama katram Oculus Quest 3D brillu

ipasniekam Oculus veikala lietotng, neizejot no majas komforta.

Zana Lipkes memorials




Zana Lipkes memorials
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2021. gada septembri ikgadeja festivala Riga IFF notika Lipkes
bunkura darba procesa (1. un 2. kartas) prezentacija nozares
ekspertiem. Tikpat bitisks ka $is nopietnas — konfliktu vesturei
velfitas — VR pieredzes izglitojo$ais saturs ir tas izstrades
metodologija: sakot no uzdevuma dosanas hakatona dalibniekiem,
turpinot darbu ar ta laureatiem projekta 1. karta, [idz prototipa
testeéSanai ar merkgrupu (16-22 gadus vecu cilveku) palidzibu un

2. kartas darba procesam jau ar nozaré atzitu ASV partneri.

Kopsavilkuma - ja projekta 1. karta fokusa bija Kipsalas bunkura telpas
un stasta 3D izstrade no astonus gadus veca zena perspektivas, tad
projekta 2. karta paredzeja ieklaut papildu stastus par cilvekiem, kuriem
Zanis Lipke palidz&ja izvairities no vardarbigas naves nacistu okupacijas
laika. Sis stastu papildingjums tika veidots 1a, lai raditu multiperspekfivu,
nelinedru un interaktivu pieredzi, kas atspogulo Lipkes centienus ietekmet

holokausta gaitu Riga, izradot individualu pilsonisko nepaklausanos.

2. karta tika veidots stasts par kadu gimeni no Berlines — Hannu un

Sofiju Sternam (Hanna Stern, Sophia Stern) — mati un meitu, kuras Zanim
izdodas izglabt no Mezaparka koncentracijas nometnes. Sterni (mate,
meita un déls) tika deportéti no Berlines uz Rigu 1942. gada. Tikai matei
un meitai izdevas aizbegt no minétas koncentracijas nometnes viena no
Lipkes sarezgitakajam glabsanas akcijam. Vesturisko materialu petniecibas
un audio ieraksta darba projekta iesaistijusies arf Izraéla dzivojosas
Sofijas Sternas meita llana. Lidz ar to Lipkes bunkura projekts ieguvis

treSo sadarbibas partneri, un ta starptautiskais veriens paplasingijies.

Paredzams, ka Lipkes bunkura VR pilotprojekis piedzivos vel
virkni uzlaboto versiju un sagatavos celu VR piedavajuma
lietpratigai ienakianai Zana Lipkes memoridla ekspozicija

un, parnemot pieredzi, ari citos Latvijas muzejos. Tikmer
jauno tehnologiju apgusanas un ievieSanas labas prakses
metodologija — no hakatona lidz galaproduktam — var sekmet
katra muzeja komunikaciju, kas ir mérkorientéta uz dalibu un

savas neatkartojamas vietas un stasta izveidi VR vide.

Zimigi, ka tiesi Starptautiskas muzeju padomes (ICOM) ikgadéjas
starptautiskas Muzeju dienas 2021. gada plakats® Covid-19 krizes laika
kalpoja par vestnesi jauno tehnologiju un to nesto parmainu ienak$anai
muzeju profesiondlaja darba. Pafik mums tas vai ne, bet virtuala

telpa un digitala koprade arvien uzstajigak ienak muzeju ikdiena.

6. https://twitter.com/IcomOfficiel /status/1339166849410461696

101


https://twitter.com/IcomOfficiel/status/1339166849410461696
https://twitter.com/IcomOfficiel/status/1339166849410461696

——— may
S —— 2021

« The Future of Museums
Recdver and Recreate »

INTERNATIONAL MUSEUM DAY

B N



Hakatons jeb ideju maratons ir kluvis par atzitu kolekfivo problemu
risinasanas metodi — ta ir laboratorija, kur intensiva koprade isa laika
posma fop prototipi, kas var palidzet uzlabot sabiedribas dzivi. Laika,
kad globalas Covid-19 pandemijas de| fiziskas koprades iespéjas

bija liegtas, tiessaistes hakatoni kluva par koprades alternafivu.

Digitala koprade ideju maratona ir nesusi pamanamus rezultatus ar

Latvijas muzeju nozares funkcionetspejas uzlabosanai. St rika apraksts

oalstas Creative Museum komandas 2020. gada starptautiska hakatona
pieredze, kas bija velfits Covid-19 raditas krizes parvarésanai kultura.
Piemers parada digitala muzeja apmeklejuma planosanas rika (bilesu

iegade utt.) idejas dzim$anas un realizacijas (2020/2021) genezi.
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Vertejot metodologisko pieeju — ja Lipkes bunkura VR audiogida
izveide koprades elements fiziska un digitala vide vel bija sadalits
puse uz pusi, tad daliba 2020. gada notikusaja hakatona -
HackCreative: An Industry Transformed’” — jau sakotngji vargja bt

vienigi digitala, jo ta notika stingro pulcésanas ierobezojumu laika.

Kuratores Ligas Lindenbaumas vadita Creative Museum komanda $aja
starptautiskaja hakatona 48 stundu laika izstradaja priekslikumu muzeju
apmekléjuma planosanas lietotnei, kura, izmantojot datus no centralizeta
kultoras datu portala®, spétu izkalkulet optimalo apmekletaju plusmu
katra atseviskaja muzeja un piedavat apmeklésanas laikus lidz ar bilesu

iegades iespeju tiessaiste, sadi izpildot valsti noteikias drosibas prasibas.

7. http://www.creativemuseum.lv/Iv/raksti/dienasgramata/-visitmuseum-apmeklemuzeju-hackcreative

8. https://kulturasdati.lv/Iv
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Liela starptautiska konkurencé ideja ieguva ofro vietu. Seit lieti
noderéja Zana Lipkes memoridla publiski pieejamo telpu plans

ka uzskatama lieciba tam, ka pat Tpasi muzeja vajadzibam
projekietas modernas ekas nav idealas, lai ievérotu distancésanas

prasibas un apmeklétaji varétu justies pilntba drosi.

Individualie apmekléjumu laiki muzejos joprojam ir nerealizéta
ideja, kura prasa lielaku resursu ieguldijumu un koordinesanu
plasaka kulttras resora ietvaros. Tikmer “taustamais” hakatona
rezultats ir iespéja nopirkt biletes muzeju apmekléjumam tiessaiste’,
kam KultGras ministrija (neliela iepirkumu konkursa karfiba) pieskira
nepieciesamos lidzek|us. lespéja tiedsaiste iegadaties muzeja biletes
ir pirmais mazais solis iezimétaja virziend, tacu ne gluzi e-Latvijas
méroga risinajums. Laiks radis, vai tomer pie idejas par individualo
apmeklgjumu laiku rezervé$anu muzejos, bibliotekas un arhivos ar
e-risinajuma palidzibu nebus jaatgriezas. Vairaki maza un vidéja
izméra muzeji Latvija apmeklejumu tiesam piedava tikai individuali
ar iepriek$eju rezervaciju. Par sazinas riku kalpo telefons un e-pasts.
Pat dazi lielie Rigas muzeji, piemeéram, Paula Stradina Medicinas
véstures muzejs, prasa iepriek$eju registresanos ar sadu musdienu

tehnologiskajam iesp&jam dalgji atbilstosu sazinas veidu.

9. https://mobilly.lv

Ar prieku, bet ari ar nelielam bazam, bija novérojams, ka, lai redzetu
dazas aktualas izstades Riga 2020. gada beigas, pie muzeiju

kasem nedélas nogalés veidojas rindas. Individuali rezervejams
apmeklejuma laiks 3o problemu viegli atrisinatu. Visefektivak $adu
pakalpojumu spétu piedavat vienota subsidéta timekla lietotne.

Sobrid $adu palakpojumu par samaksu piedava vienigi Bookla™®.

10. https://bookla.com/en/client#categories
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2020. gada rudens/ziemas sezona domnica Creative
Museum sadarbiba ar LNB ierakstu studiju istenoja piecu

podkastu (raidierakstu) ciklu Pardefingjot muzeju.

Atskiriba no vienkar$a audio ieraksta, kas tiktu izvietots socialajos
medijos, podkastu raksturo noteikta regularitate un formats. Profesionali
sagatavotu raidierakstu gluzi ka radio raidijumu ievada Tpasi tam
veidots skanas celin$, tam velama gratiska identitate, ar ko tas tiek
pieteikts publiskaja telpa, un tam ir savs raidisanas kanals vai platforma.
Podkasta ierakstu tikai retos gadijumos transle neredigétu no pirmas
lidz pedejai ieraksta minttei. Tapec velama ir ieraksta pécapstrade,

ko var veikt gan ierakstu studijas profesionalis, gan attiecigas
datorprogrammas parzino$s muzeja specialists. Gadijuma, ja muzejs
izveletos sistematiski stradat $aja medija, apsverama butu atbildiga
komunikacijas specialista kvalifikacijas cel$ana un prasmju apgtsana
raidierakstu veidosana, lidzigi ka jau Sobrid darba pienakumu

pamatprasiba ir iemanas muzeja profila administresana socialajos tiklos.
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Seit no jauna jGatgriezas pie digitalo platformu temas, jo izveidot
un uzturét unikalu digitalo audio platformu spej atlauties vienigi
lielas raidorganizacijas. Podkasts Pardefingjot muzeju tika izvietots
pasaule lielakaja mozikas un audio plattorma SoundCloud",

kas piedava nesarezgitu satura administré$anas riku, ko var
apgut praktiski ikviens, kur$ ikdiena strada ar datoru. Muzejam

jarekinas ar nelielu ikménes$a abonésanas (uzturesanas) maksu.

Saturiski $1 raidierakstu sérija pieversas aktualajiem muzeju nozares
izaicindjumiem, saskaroties ar Covid-19 izraisito krizi. Uzaicinot
studija ekspertus, tika spriests par digitalo transformaciju krajuma,
petniecibas, izstaZzu veidoSanas, muzejpedagogijas, parvaldibas un
citds muzeja darbibas jomas. Sada veida ieraksta sagatavosana
no moderatora prasa rupigu sagatavo$anos un intervé$anas
prasmes. Laika, kad epidemiologiskas situacijas pasliktina$anas dél
muzeji un citas kultiras iestades ir slegtas un aktuala kl|ust prasiba
stradat attalinati, pat majas apstaklos ar dazado tiessaistes sapuléu
riku palidzibu veidots regulars raidieraksts savu reizi var atslogot

muzeju no nepiecieSsamibas saturu publicet vienigi rakstiski.

11. https://soundcloud.com

Skana ir primars, nepastarpinats sazinas veids, kurs lidz $im muzeja

komunikacijas darba bijis izmantots nepilnigi. Podkasti ne tikai spé&j veiksmigi
dazadot muzeju piedavajumu e-vidg, tie arvien vairak bus nepieciesami ka

satura komunicé$anas forma, domajot par Eiropas novecojo$o sabiedribu.

19


https://soundcloud.com

Koprades telpa (makerspace) ir kopienas uzturéta telpa, kur cilveki
satiekas, sazinds, sadarbojas, dalas un socializéjas, par pamatu nemot
kopigas intereses tehnologiju, jauno mediju, digitalas un hibridas

makslas, zinatnes, inovaciju un dazadu radosuma izpausmiju jomas.

leverojot muzeju ka bezpelnas organizaciju statusu un to tradicionalo
finansésanas karfibu no publiskajiem lidzekliem, inovaciju ievie$anas
metodologija muzejos vienmér bus saistita ar kopradi. Tikai nedaudzi
resursiem bagati muzeji ka pasutitaji spej noligt labi apmaksatus
nozaru ekspertus darbu veiksanai. Novatorisms muzejos likumsakarigi
ienak atskiriga veida. Vai nu ieintereséta puse nak ar piedavajumu
radit jaunu kulttras produktu vai pakalpojumu, izmantojot muzeja

resursus, vai arl abas puses vienojas istenot kadu koprades projektu.

Sobrid populard ideja par koprades telpam muzejos
vertejama ka no muzeju pirmsakumiem zindmas muzeja
laboratorijas tradicijas atdzim$ana jauna forma. Koprade
ka muzejpedagogijas metode izriet no muzeju pieejamibas

filozofijas, kas arvien pamanamak ienak muzeju ikdiena.

Kopradei var but dazadas formas. Lidz Covid-19 krizei

ar kopradi galvenokart tika saprasta mentora uzraudziba
koordineta lidzdarbo$anas fiziska telpa, galvenokart ar
analogiem darbarikiem. Nosledzoties otrajam pandemijas
gadam, par vienlidz verfigu pamatoti tiek atzita ari digitala

koprade, ka to parada dazi piemeri, kas Seit aprakstiti. i
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Populars koprades veids ir ideju konkurss. Piedavatais piemers
nemts no domnicas Creative Museum sagatavota izdevuma
Eiropas muzeju organizaciju fiklam NEMO 2018. gada -
Museums and Creative Industries. Case Studies from Across Europe

(Muzeji un radosas industrijas. Eiropas pieméru studijas).

Kartejot labas prakses pieméru lauku Baltijas regiona muzejos, izcilu
koprades piemeru atklajam Igaunijas Nacionalaja muzeja Tarty,

kur§ savam suveniru veikalam velgjas izstradat etnografijas kolekcijas
balstitu suveniru liniju, saisfiba ar izstadi Food We Cook (Ediens,

ko gatavojam), kas jau no 2016. gada bija muzeja pastavigas
ekspozicijos dala. |zveleta metode merka sasnieg$anai bija atverts
konkurss par labako un novatoriskako vesturiska materiala (tradicionala

édiena) kulinarijas un dizaina interpretaciju, kas saknota kolekcijas.



https://www.ne-mo.org/fileadmin/Dateien/public/NEMO_documents/NEMO_2018_Publication_Museums_and_Creative_Industries_Case_Studies_from_across_Europe.pdf



https://www.ne-mo.org/fileadmin/Dateien/public/NEMO_documents/NEMO_2018_Publication_Museums_and_Creative_Industries_Case_Studies_from_across_Europe.pdf
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Muzejs savu ideju raksturo $adi:

2018. gada vasara tika rikots partikas suveniru konkurss, lai apzinatu un
popularizétu tradicionalo edienu receptes, tas prezentejot ar musdienigu
interpretacijas pieskarienu, $adi palidzot jaunajiem uznéméjiem reklamét
savus produktus. Kopuma konkursam fika iesniegtas 28 produktu

idejas, un iesniedzéji sanéma atsauksmes par fo gastronomisko

kvalitati, dizainu un jauno produktu saistibu ar partikas mantojumu.
Uzvaréjusie produkti ir pardosana muzeja veikala un ir tiesigi

izmantot Igaunijas Nacionala muzeja zimolu produktu marketinga.

https://www.ne-mo.org

Jaunraditie suveniru linijas produkti ne tikai skaisti izskatas un labi
garso — tie stasta kadu noteiktu stastu par vietas identitati, regionalo
savdabibu, etnografiju un tradicionalo virtuvi. Raditi sadarbiba
starp pieredzejusiem un jauniem rado3ajiem agentiem, tie stiprina
kopienas saites un rado$o industriju piesaisti muzejam. leguveji ir
ari gala lietotaji — muzeja apmeklétaiji —, kuru dzive klust labaka,
lietojot jaunraditas preces un pakalpojumus, un ekonomika kopumg,

kuru “silda” produktu pievienota verfiba un sabiedribas labbufiba.
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Ilgtspeéjiga parvaldiba - resursu
apvienosana, sadarbibas un
partneribas veidosana

Fiziska un
digitala koprade

Krajuma
e—pleejamiba -
produktu un
pakalpojumu ar
augstu pievienoto
vertibu tapsanas
priekSnosacijums
jzeja parstaviba — kopienas
iesaistes un sabiedriskas
domes lomas stiprinasana

Teguldijums Digitalas
cilvékresursos - platformas -

profesionala muzeja iespéja
talakizglitiba un bat redzamam
digitala pratiba e-vide

Trispuséjas sadarbibas
Digitala stratégija principa ievérosana: muzejs,
ka cela karte radoso profesiju parstavijl un
Muzejam 2025 tehnologiju nodrosinajums
(saturs, forma un tehnologijas)




Rokasgramatas izstradatais: Si rokasgramata sagatavota ar Eiropas Savienibas finansialo

domnica Creative Museum atbalstu projekta Museum 2020. Par $is rokasgramatas saturu
direktore, muzeologe Ineta Zeléa Simansone un pilniba ir atbildiga Preilu novada pasvaldiba, un tas nekada veida
PhD muzeja studijas Raivis Simansons) nevar tikt izmantots, lai atspogulotu Eiropas Savienibas uzskatus.
Literaird redakfore: Par projektu Parrobezu vestures un kultiras mantojuma veicinasana
Austra Celmina-Keirdne ar muzeja inovaciju palidzibu / Museum 2020: projekia merkis

ir izveidot parrobezu sadarbibas platformu un radit nosacijumus,

SIS SIS ai nodrosinatu arvien lielaku turistu un apmekletaju interesi
Edvards Percevs oar kulturvesturisko mantojumu pierobezas teritorija. Vadosais
orojekta partneris — Preilu novada pasvaldiba (LV), partneris

Pasufitajs: no Lietuvas — Panevézas Novadpétniecibas muzeijs (LT).

Preilu novada pasvaldiba Eiropas Savienibas dalibvalstis ir nolemusas apvienot savu
kompetenci, resursus un liktenus. Kopa tas ir izveidojusas
stabilitates, demokratijas un ilgtspejigas attistibas zonu, vienlaikus
saglabajot kultiru daudzveidiby, toleranci un personisko brivibu.
Eiropas Savieniba labprat dalas savos sasniegumos un vertibas

ar valstim un cilvekiem arpus Eiropas Savienibas robezam.
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